GGALILEU

Adobe Premiere Pro
Criatividade - Video e Motion Design

- Nivel: Entrada

- Duracéo: 24h

Sobre o curso

O Adobe Premiere é uma ferramenta simples e acessivel de edi¢cdo de video que consegue equilibrar
as necessidades de uma ampla variedade de utilizadores, desde a edi¢do de video com qualidade de

teledifusé@o a criacédo de video na produc¢ao multimédia off-line ou on-line.

Destinatarios

Editores e compositores de video, designers, criativos, estudantes e todos aqueles interessados em

desenvolver e/ou melhorar as suas competéncias de utilizacdo da ferramenta Adobe Premiere Pro.

Objetivos

Dotar os formandos de conhecimentos e competéncias necessarios para uma correta utilizagédo da
ferramenta Adobe Premiere Pro.

Pré-requisitos

Este curso ndo apresenta pré-requisitos.

Metodologia

Formacéo Presencial ou Live Training (Formacéo Online Sincrona).



Programa

- Introducao e conceitos elementares de video

- Organizacéo de recursos e criagdo de um projeto
- Edic&o: montagem de video e imagem

- Edicao de som

- Composicao: Transparency, motion e effects

- Legendagem e criacdo de fichas técnicas

- Renderizacdo e exportacao dos projectos
Introducéo e conceitos elementares de video

- Conceitos e terminologia basicos
- Organizacéo em disco de um projeto
- Parametros definidores de um ficheiro de trabalho do Premiere

- Ambiente de trabalho e a relacdo entre os principais elementos
Organizacéo de recursos e criagdo de um projeto

- Criar um projeto e otimizar o software

- Organizar o workspace

- Organizacdo da média na janela Project

- Importacdes mdltiplas, de pastas ou projetos
- Navegacgéo no projeto

- Ferramentas de selecdo e de navegacéo

- Importacao direta de DVDs para o0s projetos
Edicdo: montagem de video e imagem

- Ferramentas de trimming

- Ferramentas de corte

- Ferramentas de ligacdo e de edi¢ao das linhas de fade

- Edicéo de fading em clips de video

- A utilizacao das transitions do Premiere no primeiro canal de video

- Utilizacdo do storyboard

- Métodos de trabalho para a montagem de animac@es frame a frame
- Criacéo e gestdo de preview

- Script to Screen: Edicdo através da fala dos intervenientes

- Fechar as gaps na timeline

- Criacao e utilizacao de clips color matte



- Remocéo de Backgrounds

- Edic&o multi-cAmera

- Edicao e animacdo de textos e formas
- Criar e editar mascaras

- Color correction, granding e match no Premiere
Edicdo de som

- Audio mixing

- EdicOes de fade

- Panning em canais mono

- Decomposicéo do stereo e alteracao de pitch
- Conceito e utilizagBes praticas de virtual clips

- Utilizacdo de marcas para sincronizacao de clips
Composicao: Transparency, motion e effects

- Aplicacao de transparency em clips de video

- Edicao de um film strip no Adobe Photoshop

- Canais de imagem e canal alpha

- Importacdo de imagens vectoriais a partir do Adobe lllustrator
- Aplicacado de efeitos video nos canais de supre-imposi¢céo

- Aplicacéo de efeitos no som

- Animacao de clips video com motion

- Estabilizacéo de clipes de video
Legendagem e criagéo de fichas técnicas
- Title Designer

Renderizacdo e exportacdo dos projectos

- Finalizacdo — métodos de compressao e de streaming

- Producéo de clips finais para multimédia offline e on-line
- Cuidados com o backup do trabalho

- Input e Ouput de Video e Audio

- Criar o resultado final

- Escolher tamanho, qualidade, compresséo e objetivo — CD, DVD, Web, camara



