GGALILEU

Especializado Motion Design
Criatividade - Video e Motion Design

- Nivel: Entrada
- Duracéao: 144h

Sobre 0 curso

Motion design, como design em movimento, é uma forma de design de comunicacéo que permite
combinar e manipular livremente objetos visuais, temporalizados ou néo, nas suas dimensbes de tempo
e de espaco, geralmente em simultdneo com masica, sons e efeitos sonoros. As aplicacées do Motion
Design no quotidiano encontram-se no cinema, na TV, em experiéncias plasticas de alguns tipos de

animag0es e instalacdes artisticas, entre outras.

O Curso Especializado de Motion Design proporciona o dominio das ferramentas de producdo e motion
design da Adobe, contemplando as aplicacdes Adobe Photoshop, Adobe After Effects, Adobe Premiere
Pro e Adobe Audition. No final do curso, prevé-se a realizagdo de um projeto, que permite a aplicacao
de todos os conhecimentos e competéncias desenvolvidos ao longo do curso, de forma integrada.

Destinatarios

Todos os interessados em adquirir e/ou aprofundar conhecimentos de edi¢éo de video e motion design,

através da utilizacdo completa das ferramentas de producéo da Adobe.

Objetivos

Dotar os participantes dos conhecimentos tedricos e competéncias necessarios para realizar tarefas de

motion design e edicdo de video, recorrendo as ferramentas profissionais de producdo da Adobe.

Pré-requisitos

Conhecimento elementar do sistema operativo na 6tica do utilizador.



Metodologia

Formagé&o Presencial ou Live Training (Formacao Online Sincrona).

Programa

- Fundamentos de Motion Graphics Design (6h)

- Adobe After Effects (30h)

- Adobe After Effects Avancado (30h)

- Workshop: Pipeline e Workflow em Motion Graphics Design (3h)
- Projeto (12h)

- Cinema 4D (42h)

- Workshop VFX: Integracéo Cinema 4D e AE (3h)

- Projeto (18h)

FUNDAMENTOS DE MOTION GRAPHICS DESIGN
Conceitos de Motion Graphics

A Evolucédo de Motion Graphics

Integracao de Motion Graphics com outras tecnologias
Exemplos préticos de Motion Graphics na Cinema
Exemplos préticos de Motion Graphics na Publicidade

Branding e Motion Graphics

WORKSHOP: PIPELINE E WORKFLOW EM MOTION GRAPHICS DESIGN
Consolidagéo de softwares

. Criar vectores no illustrator
- Editar varias imagens no photoshop

- Animar objetos e imagens no after effects

ADOBE AFTER EFFECTS
Apresentacao do workspace

- Organizacdo do Workspace



- Distribuic&o das janelas de trabalho

- Configurar atalhos
Video e formatos de imagem

- Standards e Normas
- Presets para finalidades diferentes

Fundamentos de Layers: Animacao e Keyframes

- Manipulacdo e Operagfes elementares de layers

- Propriedades e Keyframing / Animacéao de layers

- Gestao de layers e organizacéo durante a animacao
- Controlo de motion paths, orientacao e keyframes

- Aplicacao e conceitos para gerar motion blur
Pré-Composicdes, Grupos, Duplicacao de Elementos

- Pré-Composicdes e Grupos

- NocdBes de instancias / Clones

- Inverter o tempo de uma animacéo

- Assistentes de animacao: Motion Sketch, Smoother, Wiggler

Méscaras

- Desenho vectorial, ferramentas criacao de mascaras e importacao

- Gestao, protecc¢do, copia e duplicagcdes de mascaras

- Propriedades de Mascaras: Expanséo, Feather, Rotacao e Transformacdo e Modos
- Méscaras como ferramenta de criagdo gréfica e como ferramenta de uso em Filtros

- Animacao da forma, posicao, feather e opacidade da méscara
Shape Layers e Animacéo de Texto

- Conceitos de formas vectoriais
- Shape Layers vs Mascaras
- Ferramentas de Criacdo, Importacdo, Converséao de Shape Layers

- Criag&o e Manipulacdo de Texto — Animators
Workflow Adobe
- Integracao com ficheiros Photoshop & lllustrator

Técnicas Avancadas : Parenting, Hierarquias e Offsets



- Parenting entre layers e parenting entre propriedades de filtros
- Técnicas de Offset // Filtros de Offset

Manipulacéo de Video: Chromakey e Correcgéo de Cor

- NogOes de Chromakey
- WorkFlow de Chromakey e Integragdo num Video

- Diferentes ferramentas para cor no AE
Manipulacao de Video: Tracking 2D e Estabilizacéo

- Nocbes de Tracking 2D
- Técnicas de Motion Tracking // Tracking de 1 ponto, 2 pontos

- Estabilizacdo de imagem
Finalizacdo, Rendering e Exportac&o

- Render do projecto: Render settings e output module
- Optimizacdo do Render

- Render Queue e Media Encoder

- Integracdes com streaming e redes sociais

. Duvidas Finais e Revisdo do Curso

ADOBE AFTER EFFECTS AVANGADO
Composicéo 2D e 3D

- Caracteristicas de uma composic¢ao 2D vs. 3D
- O espaco 3D no After Effects

- Exploracao de vistas simultaneas para melhor funcionalidade e controlo das animacgdes

Layers e keyframes

- Propriedades dos layers, manuseamento e protecao

- Criar textos 2D e 3D

- Criagéo de formas a partir de vetores

- Movimentacgao e rotagdes, utilizando os valores de X, Y e Z

- Animacdes com movimento no espaco tridimensional

- Utilizacao de vistas simultaneas ou de diferentes areas de composicéo

- Time Remmaping e stretch para alteragédo de velocidades e duracao de clips video
- Rela¢bes de parent-children entre layers

- Criacéo e utilizacdes de Null Objects

- Aplicacdo de motion blur em imagens estaticas para maior realismo;

- Criacado de luzes e intera¢do da iluminacdo com as layers



- Layers definidoras da projecéo da luz

- Animacao das luzes no espaco e nas propriedades
Mascaras

- Criar e manipular mascaras avancadas

- Chroma Keying vs. Retirar backgrounds com recurso a mascaras
- Protecéo, copia e duplicacdes de mascaras

- Animacao da forma, posicao, feather e opacidade da mascara

Presets e efeitos

- Diferentes tipos de efeitos
- Diferentes opc¢des de efeitos nos layers

- Simulactes vs. Geradores vs. Distor¢des
Controlos de animacao

- Track motion

- Efeitos e presets

- Animacdes de vetores

- Conteudos

- Animadores

- Animar textos

- Animacao por keyframes vs. Expressdes

- Alguns tipos de expressdes no AE

- Pincel Rotoscépio

- Pin de Marionete

- Andlise e aplicacao de presets de animacdes e 0 seu manuseamento
- Time remapping e aplicacdo de efeitos de Delay ou Backwards
- Animacdes com recurso a audio

- Criag&o de camaras

- Propriedades da camara
Profundidade de campo, focagem, distancia focal

- Animacao de camaras em layers 2D e 3D

- Transicfes entre camaras

- Criagéo de luzes e a sua interagdo com as camaras

- Animacdao das luzes no espaco e nas propriedades

- Exploracao dos varios tipos de luz durante as animacdes

Execucéo de plugins préprios



- Guardar Presets
Export e renderizagéo

- Parametros de export varios formatos e aplicacdes

- Criar presets de exportacoes

- Utilizacdo de videos ou imagens para a constru¢cdo de uma animacao demonstrativa
- 3D de Photoshop

PROJETO

CINEMA 4D
Apresentacao do workspace

- Conhecer o workspace
- Conhecer as diferentes organizactes do Workspace

- Configurar atalhos
Configurar um projeto

- Definir render settings

- Entender diferentes renders
- Standard

- Physical

- Open GL

- Etc.

- Entender outputs

. Utilizar effects
Ferramentas basicas

. Live selection
- Move tool
. Scale Tool

- Rotate Tool
Entender o espaco 3D

. Entender X,Y e Z
- Compreender o espaco por coordenadas
- ldentificar as melhores configuragc6es dos objetos para diferentes objetivos

Criar objetos



- Utilizar modelos simples
- Utilizar modelos complexos
- Utilizar a Pen Tool

- Entender a Mesh
Editar objetos

- Editar por pontos

- Editar por arestas

- Editar por poligonos

- Criar subdivisbes

- Modelar objetos

- Deformar objetos

- Criar elementos 3D a partir de elementos 2D

Fundos e elementos de ambiente

- Floor

- Sky

- Environment
- Foreground
- Background
- etc.

Materiais

- Nocdes basicas, cor, reflexao e iluminagao
- Criar diferentes tipos de materiais
- Aplicar diferentes tipos de materiais

Criacédo de camaras para o espago 3D

- Diferentes tipos de camaras disponiveis
- Definicdes da camara
- Movimentar a camara

- Definir varias camaras
lluminar a cena 3D

- Diferentes tipos de iluminag&o
- Inserir no espaco luzes
- Modelar luzes

- Configuracdes standard de iluminacao



Animacgé&o 3D

- O editor de tempo

- Animar no Cinema 4D

- Principios basicos de keyframing
- MoGraph

- Simulagfes dindmicas

. Efeitos dindmicos
Renderizar

- Render View

- Render Region

- Render Active Objects
- Render to Picture View
- Render Queue

. Team Render Machines

WORKSHOP VFX: INTEGRAGAO CINEMA 4D E AE
Apresentacao do worflow

. Conhecer o Cineware

- Uma cena Cinema 4D dentro do AE
Criar animacoes

- Importar uma animacao do Cinema4D para o AE

- Animar a cena Cinema 4D dentro do AE
Renderizacdo

- Vérias formas de exportar uma animagcéo final
- CE Edicao de video Objectivos:

- Reconhecer a relevancia do audiovisual no mundo atual

PROJETO



