GGALILEU

Desenvolvimento de Aplicagbes para iPhone/iPad
Tecnologias de Informacéao - Web & Mobile

- Nivel: Avancado

- Duracédo: 30h

Sobre o curso

O desenvolvimento de apps nativas para iOS utiliza o ambiente de desenvolvimento Xcode, a

linguagem Objective-C, 0 iOS SDK, bem como bibliotecas como o Cocoa Touch.

Este curso tem como objetivo dotar os formandos dos conhecimentos tedricos e praticos necessarios

para criar apps nativas para iOS.

Destinatarios

O curso de desenvolvimento para iPhone e iPad destina-se a programadores interessados em adquirir

conhecimentos e competéncias para desenvolvimento de aplicacbes para iPhone/iPad.

Pré-requisitos

- Os formandos devem ter gosto e apeténcia pelo desenvolvimento de apps para equipamentos moveis.

- Conhecimentos de algoritmia e experiéncia em linguagens de programagao.

Programa

- Interface Builder

- Criacao de aplicacdes

- Padrdes de desenho

- UIKit

- Eventos de interacéo

- Gréficos e animacao

- Graphics e Core Animation



- Persisténcia de dados

- Mapas e Localizagéo

- Monitorizagdo de performance

- Distribuicéo

- Dependency Manager (cocoapods)

- Consumir um servico Restful
Interface Builder

- Tipos de elementos graficos
- Desenho de aplicacdes

- Comunicagéo com o cédigo fonte

Criacdo de aplicacdes

- Exposicao aos principios e regras para a criacdo de aplicacdes focadas na experiéncia do utilizador.
Padrdes de desenho

- Utilizacdo de model-view-controler, delegate, data source, target-action
- Bindings, notifications

UIKit

- Table views

- Navigation controlle

- Tab bar controller e outros elementos especificos de iPad
- UlStackView

- AutoLayout

- UlCollectionView

Eventos de interacéo

- Utilizacdo dos eventos de toque para interagir com os elementos da aplicacédo
Gréaficos e animacao

- Personalizacdo e animacao de elementos graficos com Core

Graphics e Core Animation

- Personalizacéo e animacéo de elementos graficos com Core Graphics e Core Animation
- Visualiza¢do e manipulacéao de imagens

Persisténcia de dados



- Introducao a biblioteca CoreData
- Técnicas de leitura e escrita para diferentes meios

Mapas e Localizagao

- Integracdo de mapas utilizando a framework MapKit

- Métodos para descoberta da localizacao actual

Monitorizacdo de performance

- Exploracédo da ferramenta Instruments para analisar a execucao da aplicagéo

- Resolucao de problema
- Analise de performance
- Testes de carga e eliminacao de fugas de memoria

Distribuic&o
- Aprendizagem do processo de finalizagéo e distribuicdo das aplicacdes através da AppStor
Dependency Manager (cocoapods)

Consumir um servico Restful



