GGALILEU

Javascript
Tecnologias de Informacéao - Web & Mobile
Live Training ( também disponivel em presencial )

- Localidade: Porto

- Data: 03 Feb 2023

- Preco: 985 € ( Os valores apresentados n&o incluem IVA. Oferta de IVA a particulares e estudantes. )
. Horéario: Manha das 22s, 42s e 62s das 09h30 as 12h30

- Nivel: Intermédio

- Duracéao: 54h

Sobre o curso

Linguagem de criacdo de scripts para a WEB, estes scripts sdo executados pelos browsers permitindo e
agilizando a manipulagéo dos contetdos alem de permitir adicionar novas funcionalidades a uma péagina
WEB.

Destinatarios

Programadores que pretendam adquirir conceitos sélidos de Javascript e AJAX estruturando contetdos

para uma pagina web.

Objetivos

Dotar os formandos de conhecimentos teoricos e praticos relacionados com a criacao de interatividade

com Javascript.

Pré-requisitos

Para frequéncia no curso de Javascript sdo necessarios conhecimentos de programacgéo: HTML.



Metodologia

Formagé&o Presencial ou Live-Training (Formag&o Online Sincrona).

Programa

- Introducao, histéria e evolugao dos varios standards da linguagem

- Breve introducao & historia de desenvolvimento da linguagem, e a sua evolucdo até aos dias de hoje.

- Conceitos / Instrugbes Basicas em javascript

- Tipos de dados primitivos em Javascript

- Estruturas de deciséo e repeticdo em javascript

- Tipos de dados Complexos, Arrays, Objectos, Funcdes e Built-In Objects

- Browser Object Model (BOM)

- Document Object Model (DOM) Global Objects (Number, String, Boolean, Undefined, Null, Object,
Math, Date, ...)

- Conceito e manipulacdo do DOM (Document Object Model) numa aplicacao web

- Conceito de interactividade com Eventos em JS

- Categorias (tipos) de Eventos em JS

- Definicdo de Eventos em JS (HTML event handler’s, Event Handler's, DOM EventListeners)

- Conceito de Event Flow e suas fases em JS (Capturing, targeting e bubbling)

- Conceito de Event Object em JS

- Delegacgéo de Eventos em JS

- Introducéo & especificacdo ES6

- Evolucéo do standard de javascript e novas especificacdes ES6, ES7 e ES8

- Utilizacado de “Transpilers” como o BabelJS para a compilacdo de ES6 em “Vanilla Javascript”
standard (ES5)

- Variaveis e parametros em ES6 (let e const, Destructuring, Default Parameters, Classes, Rest e
Spread operators, multiline e template strings,...)

- Arrow functions, Iterators, e outros conceitos de Functional programming

- Novos métodos de manipulacao de Arrays e Objectos (map, reduce, Object.Assign(), ...)

- AJAX e JSON com Javascript (ES6)

Introducdo, historia e evolugéo dos varios standards da linguagem

Breve introducdo a historia de desenvolvimento da linguagem, e a sua evolucéo até aos dias de

hoje.

Conceitos / Instrugdes Basicas em javascript



- Expressoes
. Comentarios
.- Variaveis e constantes

- Operadores

Tipos de dados primitivos em Javascript

- Numbers, Strings, Boolean, null, undefined
Estruturas de decisdo e repeticdo em javascript

- Estruturas de decis&o no controle do fluxo de um programa: (If, if/else, switch)
- Estruturas de repeticao: (For, While, Do/While)

Tipos de dados Complexos, Arrays, Objectos, Func¢des e Built-In Objects

- Utilizacdo de Arrays

- Criagcao de Objectos, propriedades e métodos

- Conceito de Fungéo, funcdes com parametros

- Funcbes anonimas e IIFE (Imediate Invoked Function Expression)

- Funcdes “construtoras” de Objectos

- Conceito de “Scope” de uma variavel, varaveis locais e globais, diferencas em ES6 com let e const
- Built-In Objects em JS

Browser Object Model (BOM)

Document Object Model (DOM)
Global Objects (Number, String, Boolean, Undefined, Null, Object, Math, Date, ...)

Conceito e manipulacdo do DOM (Document Object Model) numa aplicacdo web

- Como o Browser interpreta o HTML e cria um Objecto (DOM), representativo dos elementos da pagina

- Tipos de elementos(Nodes) do DOM (Document, Element, Attributes e TextNodes)

- Processo e Conceito de manipulagdo do DOM

- Metodos para selecionar um elemento(node) ou uma colecdo de elementos(nodelist) do DOM (Live e
static methods)

- Propriedades e métodos para percorrer o DOM

- Alterar contetudos de elementos do DOM

- Inserir, mover ou eliminar elementos do DOM

- Manipulacéo de atributos de elementos do DOM

- Trabalhar com Eventos em Javascript

Conceito de interactividade com Eventos em JS



Categorias (tipos) de Eventos em JS

Definicdo de Eventos em JS (HTML event handler’s, Event Handler’'s, DOM EventListeners)
Conceito de Event Flow e suas fases em JS (Capturing, targeting e bubbling)

Conceito de Event Object em JS

Delegacéo de Eventos em JS

Introducdo a especificacao ES6

Evolucao do standard de javascript e novas especificacbes ES6, ES7 e ES8

Utilizacdo de “Transpilers” como o BabelJS para a compilacdo de ES6 em “Vanilla Javascript”
standard (ES5)

Variaveis e parametros em ES6 (let e const, Destructuring, Default Parameters, Classes, Rest e

Spread operators, multiline e template strings,...)

Arrow functions, Iterators, e outros conceitos de Functional programming

Novos métodos de manipulacéo de Arrays e Objectos (map, reduce, Object.Assign(), ...)
AJAX e JSON com Javascript (ES6)

- Conceito de Ajax com JS (requests e responses)

- Tipos de dados numa comunicacdo assincrona com o servidor

- Conceito de Promises (ES6)

- Utilizacdo da “Fetch API” para chamadas assincronas.

- Gestao de erros em Javascript

- Filtrar, Ordenar e pesquisar numa estrutura de dados em JS

- Introducao e utilizacao de algumas API's de HTML5 (LocalStorage, SessionStorage, Geolocation, ...)



