GGALILEU

Cinema 4D
Criatividade - Desenho e Animacao 3D

Live Training ( também disponivel em presencial )

- Localidade: Imprimir Curso

- Data: 04 Oct 2023

- Preco: 885 € ( Os valores apresentados n&o incluem IVA. Oferta de IVA a particulares e estudantes. )
. Horério: Pés-Laboral das 22s, 42s e 62s, das 18h30 as 21h30

- Nivel: Entrada

- Duracéo: 42h

Sobre o curso

O Cinema 4D é uma das ferramentas 3D, utilizada nos meios profissionais que utilizam as suas
capacidades reconhecidas de “rendering”, para as mais variadas finalidades gréaficas, sejam

fotorrealistas ou animacéo estilo “cartoon”.

Destinatarios

Designers, criativos, estudantes e profissionais das areas de video e edicao de imagem.

Objetivos

Nesta formagéo de Cinema 4D ir4 abordar técnicas e ferramentas para a construgdo de animacdes de
personagens 3D, paisagens e objetos estaticos ou animados. Sera ainda capaz de desenvolver as
capacidades elementares para a criagdo tridimensional em todas as suas fases operacionais com 0

curso de Cinema 4D.

Pré-requisitos

A frequéncia no curso de Cinema 4D requer conhecimentos do sistema operativo na ética do utilizador e



nocdes de espaco.

Metodologia

Formacéo Presencial ou Live Training (Formac&o Online Sincrona).

Programa

- Apresentacao do workspace

- Configurar um projeto

- Ferramentas basicas

- Entender o espaco 3D

- Criar objetos

- Editar objetos

- Fundos e elementos de ambiente
- Materiais

- Criacdo de camaras para o espaco 3D
« lluminar a cena 3D

- Animacao 3D

- Renderizar

Apresentacdo do workspace

- Conhecer o workspace
- Conhecer as diferentes organizacdes do Workspace
- Configurar atalhos

Configurar um projeto

- Definir render settings

- Entender diferentes renders
- Standard

- Physical

- Open GL

- Etc.

- Entender outputs

. Utilizar effects



Ferramentas basicas

- Live selection
- Move tool

- Scale Tool

- Rotate Tool

Entender o espaco 3D

- Entender X,Y e Z
- Compreender o espacgo por coordenadas
- ldentificar as melhores configurac6es dos objetos para diferentes objetivos

Criar objetos

- Utilizar modelos simples
- Utilizar modelos complexos
- Utilizar a Pen Tool

- Entender a Mesh
Editar objetos

- Editar por pontos

- Editar por arestas

- Editar por poligonos

- Criar subdivisbes

- Modelar objetos

- Deformar objetos

- Criar elementos 3D a partir de elementos 2D

Fundos e elementos de ambiente

- Floor

- Sky

- Environment
- Foreground
- Background

. etc.
Materiais

- Nocdes basicas, cor, reflexao e iluminagao

- Criar diferentes tipos de materiais



- Aplicar diferentes tipos de materiais
Criacdo de camaras para o espaco 3D

- Diferentes tipos de camaras disponiveis
- Definicdes da camara
- Movimentar a camara

. Definir varias camaras
lluminar a cena 3D

- Diferentes tipos de iluminacéo
- Inserir no espaco luzes
- Modelar luzes

- Configuracdes standard de iluminacao
Animacéo 3D

- O editor de tempo

- Animar no Cinema 4D

- Principios basicos de keyframing
- MoGraph

- Simulac@es dinamicas

- Efeitos dinamicos
Renderizar

- Render View

- Render Region

- Render Active Objects
- Render to Picture View
- Render Queue

. Team Render Machines



