GGALILEU

FLAGProfessional Post-Production & Motion Designer
Design & Comunicagéo
Live Training ( também disponivel em presencial )

- Localidade: Lisboa

- Data: 07 Oct 2022

- Preco: 3450 € ( Os valores apresentados néo incluem IVA. Oferta de IVA a particulares e estudantes. )
. Horério: Pés-Laboral das 22s, 42s e 62s, das 18h30 as 21h30

- Nivel: Entrada

- Duracéao: 354h

Sobre 0 curso

A P6s-Producao e o Motion Design séo duas das atividades do foro criativo com maior crescimento no
mercado atual, associadas ao processo criativo e técnico que recorre a videos e imagens em
movimento para comunicar, estimular e entreter.

O Pos-Produtor e Motion Designer é o profissional criativo que se deixa encantar pelo design enquanto
expressao de movimento e que desenvolve a sua atividade utilizando programas de edicéo de video,

para producéo de suportes visuais digitais.

Destinatarios

Todos os interessados em iniciar ou consolidar uma atividade profissional como P6s-Produtor de Video,
Animacé&o e/ou Motion Designer, Vlogger e Videografo.

Objetivos

Dotar os formandos de todos 0s conhecimentos tedricos e competéncias necessarios para ingressar no
mercado de trabalho e assumir uma atividade profissional ligada a Pés-Producao e Motion Design em
gabinetes de design, agéncias de publicidade, agéncias multimédia, produtoras de video e de televisao.



Condicbes

- Taxa de inscri¢cdo: 10% do valor do curso, dedutivel no valor total

- Possibilidade de pagamento faseado do restante valor para particulares

- 100€ de Desconto para inscricdes a pronto pagamento

- Estudantes nao residentes no territério nacional, terdo de efetuar um pagamento de 50% do valor total
da propina no momento da inscri¢éo.

- Os valores apresentados nao incluem IVA. Isencéo do valor do IVA a particulares.

- Para informacdes completas sobre os requisitos e condi¢cfes financeiras disponiveis, contacte-nos

através do botao Saber +

Pré-requisitos

Conhecimentos de Sistema Operativo (Windows ou MacOS) na 6ética do utilizador. Gosto/apeténcia pelo

design enquanto expressao de movimento.

Metodologia

Formagé&o Presencial ou Live Training (Formacao Online Sincrona).

Programa

- Teoria do Design (3h)

- Comunicacao Visual e Cultura Visual Contemporanea (6h)
- Direcédo de Arte (9h)

- Tipografia (6h)

- Teoria da Cor (6h)

- Adobe Photoshop (30h)

- Workshop: Adobe Photoshop para Video (9h)

- Adobe lllustrator para Motion (15h)

- Fundamentos de Motion Graphics Design (6h)

- Adobe After Effects (30h)

- Adobe After Effects Avancado (30h)

- Workshop: Pipeline e Workflow em Motion Graphics Design (3h)
- Projeto (12h)

- Cinema 4D (42h)

- Workshop VFX: Integracdo Cinema 4D e AE (3h)



- Projeto (18h)

- Teoria do Projeto Audiovisual: Pré-producao, Producéo, Pos-producéo (3h)
- Workshop: Estrutura de argumento (6h)

- Worksop: Planificacdo, Storyboard/Moodboard, Framestyles (6h)

- Workshop: Técnicas de producéao (6h)

- Conceitos de som e iluminacao (9h)

- Técnicas captura video (6h)

- Teoria e técnicas de edicao de video (6h)

- Teoria de Video (formatos, contetdos) (9h)

- Adobe Premiere (24h)

- Sound Design com Adobe Audition (9h)

- Projeto (15h)

- Workshop: Adobe Media Encoder (render, conversao e distribuicdo digital) (3h)
- Workshop: Distribuicdo de Video em Redes Sociais (6h)

- Projeto Final (18h)

TEORIA DO DESIGN
Introducéo a teoria do design

- Relevancia do design no mundo contemporaneo

- Aplicabilidades genéricas de design
O design para video

- Dimensodes e formatos da tela de video

- Composicao de uma ou varias imagens numa so tela
- Criacdo de textos para telas de dimensdes definidas
- Aplicar conceitos de design a texto para video

- Aplicar conceitos de design para imagens e vetores para video
COMUNICAGAO VISUAL E CULTURA VISUAL CONTEMPORANEA
Aspetos da linguagem audiovisual

.- Verbal
Sonora

Visual
Criar ou re-criar realidades

- Distinguir Forma e Conteudo
- Conseguir trabalhar significados



- Relacionar Representacéo vs. Cultura
Diferentes planos audiovisuais

. Planos descritivos
- Planos expressivos

- Planos panoramicos

DIREGAO DE ARTE
Entender conceitos sobre direcéo de arte

- Direcédo de arte para projetos de design
- Direcédo de arte para projetos de ilustracao
- Direcédo de arte para projetos de motion graphics design

- Direcao de arte para projetos audiovisuais
Pesquisa, analise e conclusdes

- Visualizagéo e andlise de contetidos distintos
- Analisar e compreender a abordagem cinematografica tendo em conta conceitos e ideias

Do conceito a prética

- ldentificar ideias

- Criar personagens e objetos
- Desenhar espacgos

- Consolidar o projeto

TIPOGRAFIA
Script

- Formas e percecao de leitura
- Legibilidade
- Nivel de resposta de um texto

- Grey value
Historia da Letra

- Fenicio

- Grego

- Capitalis Quadrata
- Rustica Romana

- Uncial



- Minascula Carolingia

- Gotica
Classificagéo de tipos

- Humanistas
- Transitional
- Old Style

- Didones

- Sans Serif

- Slab Serif

- Display

- Scripts

- Manuscritas
- Blackletter

Medidas Tipograficas

- Picas, pontos, agatas, ciceros, quadratins
- A medicdo de um tipo

Anatomia da letra

- X-Height

. Hastes, ascendentes, descendentes
Familia de tipos

- Familia
- Italico vs Oblique
- Condensados e Expandidos

- Hierarquias Tipogréaficas
Defini¢cdes Tipograficas

- Espacgo entre letras

- Espaco entre palavras
- Entrelinha

- Alinhamentos

- Paragrafos

- Kerning e Tracking

- Ligaduras

- Capitulares



- Destaques Tipograficos

- Enfatizagbes Tipograficas
O branco e o negro

- Espacos brancos Tipogréficos
- Manchas de Texto
- Alinhamentos tabulares

- Texto a negativo
Estrutura do documento

- Layouts simétricos

- Notas

- Alinhamentos o6ticos
- NUmeros de pagina

- Goteiras
Software Tipografico

- Programas de paginacgéo

. Gestores de fontes

TEORIA DA COR
Fundamentos sobre luz e cor

- Entender o fenémeno da luz

- Entender o fendmeno da cor

- Emissor, ambiente e receptor

- A nossa percepcéo da luz e da cor

- O equilibrio do real
Base sobre a psicologia das cores

- Cores primarias

- Cores Secundarias
- O preto e o branco
- Intensidades de cor

Trabalhar a cor

. Pallets de cor

- Harmonias



- Cores dominantes
- O peso da cor

- Hue

- Saturacéo

- Luminosidade

Visualizacdo de exemplos préaticos

ADOBE PHOTOSHOP
Interface & Espaco de trabalho

- Espaco de trabalho, Ferramentas e Paineis
- Painel de Ferramentas

- Ferramentas e opc¢bes

- Utilizacdo de painéis

- Customizacao de painéis

- Navegacéao e organizacao area de imagem
- Funcdes de Zoom e visualizacéo

- Preferéncias
Fundamentos de Imagem digital no Photoshop

- Importacdo de Imagens

- Formatos de Imagem

- Tamanhos de ficheiros e resolucéo
- Image Size & Canvas Size

- Boas praticas de utilizacao

- Redimensionar e resolugéo

- Salvar os ficheiros
Organizacéo e Gestao de Ficheiros no Photoshop e no Adobe Bridge

- Navegacéao e Organizacdo no Adobe Bridge

- Utilizacdo de pastas no Adobe Bridge

- Utilizacdo de favoritos para organizacao e localizacéo de ficheiros
- Criacéo e localizacdo de metadata

- Utilizacdo das ferramentas de automacdo no Adobe Bridge
Fundamentos basicos dos Layers no Photoshop

- Compreenséao do que sdo Photoshop layers

- Selecéo nos layers



- Mover layers

- Visibilidade dos layers

- Mascaras e Layers

- Utilizacado de transparéncias nos Layers

- Utilizacado de Blending Modes

- Criacdo de composicdes: edicdo e sobreposicao de layers
- Mover layers dentro e para outras imagens
- Criag&o de uma mascara de layer

- Edicdo de uma mascara

- Alinhamento e distribuicdo de layers

- Criacdo de um Type Layer

- Organizacéao e filtragem de Layers

Utilizacdo de Smart Objects no Photoshop

- Criacdo de uma composi¢cdo com Smart Objects
- Abrir imagens enquanto Smart Objects

- Converséo de layers em Smart Objects

- Edicdo de um Smart Object

- Trabalhar com Smatrt Filters

- Editar e modificar um Smart Filter

- Trabalhar com ficheiros lllustrator

Selec¢Bes Basicas e Avancadas no Photoshop

- A importancia das boas selecdes

- Utilizacdo das ferramentas de selecao basicas e avancadas
- Selecdes e Layers

- Adicédo e subtracdo de areas de selecao

- Utilizacdo de mascaras rapidas

- Utilizacao de Méscaras de Layer

- Copiar e passar selecdes

- Utilizacdo da Pen tool para selecdes

- Converséo de paths em sele¢cdes

- Salvar selecdes

- Ajuste dos varios tipos de selecdes
Pintura e Retoque de imagem no Photoshop

. Perceber a cor
- O modelo RGB
- O modelo CMYK



- Editar e escolher cores colors

- Pintar com cor

- Usar o Painel de Cor

- Usar a Ferramenta Brush

- Utilizacao de transparéncias e Blendings

- Aplicacdo de cor numa imagem

- Utilizacdo da ferramenta Eyedropper tool

- Retoque de Imagem

- Utilizacdo da ferramenta Clone Stamp tool
- Utilizagdo da ferramenta Spot Healing Brush
- Utilizagdo da ferramenta Healing Brush

- Utilizagdo da ferramenta Patch tool

- Utilizacéo do painel Clone Source

- Cloning de outra imagem
Correcao de cor no Photoshop

- Verificacdo dos color settings do Photoshop

- Photoshop Color Modes: trabalhar em RGB e CMYK

- Ler um Histograma no Photoshop

- Utilizacdo de Curvas e Levels

- Beneficios de definir pontos de luz e sombras

- Localizar o ponto branco e ponto preto numa imagem

- Calibrar e ajustar os valores do ponto branco e do ponto preto

- Ajustar os meios-tons numa imagem

- Dar recorte e acentuar o contraste de uma imagem no Photoshop

- Usar imagens enquanto Smart Images
Utilizac&do de Adjustment Layers & Layer Styles

- AlteracOes de cor e luz com adjustment layers
- Pintura e mascaras em adjustment layers

- Utilizacdo de Hue/Saturation

- Utilizacdo de Padréo fill layer

- Definicdo de padréo

- Aplicacao de padréo

- Utilizacao de Black & White adjustment layer

- Adicao de cor a uma imagem

- Adicao de gradiente a uma imagem

- Criacao e utilizacao de layer styles

- Criacao e utilizacdo de Layers de texto



- Criacdo de sombras
Criacéo de composi¢cdes com Layers

- Compreensdo do ficheiro e sua organizacéo
- Tamanho de ficheiros e resolucfes

- Combinagéo de imagens

- Copias entre ficheiros e Softwares

- Transformacéo e edicdo de imagens

- Remocéo de elementos e fundos

- Criacdo de mascaras vectoriais

Criacéo de paths com Pen toll

- Utilizacdo de Méascaras
- Melhorar selecdes
- Grupos de layers

- Organizacao de Layers e tipos de Layers
Ferramentas Photoshop e integracdo com Print, Web, Video

- Formatos Ficheiros

- Optimizacao e resolucao

- Selecao e combinacdo imagens

- Salvar imagens do Photoshop para Print, Web & Video

WORKSHOP: ADOBE PHOTOSHOP PARA VIDEO

Luz e Cor em Digital

Standards de Ficheiros de Producéo Video e Gréfica
Normas cor para video: 8bits e 16bits

Presets de Photoshop para Video

Layers e Operacdes com Layers

Smart Objects

Ajustes de Luz ( Levels, Curves)

Ajustes de Cor ( Hue, Saturation, Vibrance, Back & White)

Layer Masks e Canais de Cor



Alpha Channels
Blending Modes & Blending Options

Match Color

Type

Layer Styles

Filters / Smart Filters (blur e sharpen)

Camera Raw para Video

Optimizacao: Layer Groups em Photoshop e/ou Premiere

Preparacéo de Grafismos para Animacao

ADOBE ILLUSTRATOR PARA MOTION

Interface

- Painel de controlo: menus, paletas e ferramentas
- Workspaces

- Painel Propriedades

- Pasteboard

- Guias: global vs global. Converséo. Proteger
- Coordenada XY

- Guardar e aplicar zoom

- Guardar selecéo objectos

- Smart Guides

- Control Panel Calculator

- Novo Documento

- Modos de visualizacdo
Objetos

- Estados de um objeto

- Tipos de objeto

- Pixel vs Vector

- Selection & Direct Selection Tool
- Formas bésicas

- Rodar, aumentar e italizar objetos

. Live Corners



- Selecao de objetos por atributo
- Group/Lock/Hide
- Space/Align

- Transform Again
Alterar objetos

- Palete Transform

- Transform Each

- Reset Bounding Box
- Eraser Tool

- Knife Tool

- Scisor Tool

- Join/Average

Pen Tool

- Estados da Pen Tool
Artboards

- Criacdo e alteracdo de Artboards
- Apagar e reorganizar Artboards

- Painel Artboards

- Ajustar objectos aos Artboard

- Paste in Place

- Salvar/Exportar Artboards
Menu Object & Strokes

- Add/Remove Anchor Points

- Outline Stroke

- Splitinto Grid

- Clean Up

- Offset Path

- Stroke: Cap, Corner, Align

- Stroke: Dashed Line & Arrowheads
- Expand/Expand Appearance

Pathfinder

.- Palete Pathfinder



Texto

- Os 2 estados das caixas de texto
- Formatacgédo de texto

- Create Outlines

- Formatagéo de paragrafo

- Text Wrap

- Inset Spacing

- Text on Path

Cor

- Overview

- Criar e alterar cores

- Tintas vs Transparéncias
- Global Color

- Bibliotecas de cor

- Gradients

- Unnamed Colors
Layers e Mascaras

- Clipping Mask

- Sub-layers

- Agrupar e desagrupar via Layers
- Copiar atributos entre Layers

Patterns

- Overview

- Criar e aplicar uma Pattern

- Alterar uma Pattern

- Formas de aplicacdo de uma Pattern
- Brushes

FUNDAMENTOS DE MOTION GRAPHICS DESIGN
Conceitos de Motion Graphics

A Evolucao de Motion Graphics

Integracéo de Motion Graphics com outras tecnologias

Exemplos praticos de Motion Graphics na Cinema



Exemplos praticos de Motion Graphics na Publicidade

Branding e Motion Graphics

WORKSHOP: PIPELINE E WORKFLOW EM MOTION GRAPHICS DESIGN
Consolidacdo de softwares

- Criar vectores no illustrator
- Editar varias imagens no photoshop

- Animar objetos e imagens no after effects

ADOBE AFTER EFFECTS
Apresentacao do workspace

- Organizacdo do Workspace
- Distribuic&o das janelas de trabalho

- Configurar atalhos
Video e formatos de imagem

- Standards e Normas
- Presets para finalidades diferentes

Fundamentos de Layers: Animacao e Keyframes

- Manipulacdo e Operacfes elementares de layers

- Propriedades e Keyframing / Animacéao de layers

- Gestao de layers e organizacéo durante a animacao
- Controlo de motion paths, orientagéo e keyframes

- Aplicacao e conceitos para gerar motion blur
Pré-Composicdes, Grupos, Duplicacao de Elementos

- Pré-Composicdes e Grupos

- Nocbes de instancias / Clones

- Inverter o tempo de uma animacéao

- Assistentes de animacao: Motion Sketch, Smoother, Wiggler

Maéscaras

- Desenho vectorial, ferramentas criacdo de mascaras e importagao
- Gestao, protecc¢do, copia e duplicacdes de méscaras
- Propriedades de Mascaras: Expanséo, Feather, Rotacdo e Transformacdo e Modos



- Méscaras como ferramenta de criagéo gréafica e como ferramenta de uso em Filtros

- Animacao da forma, posicao, feather e opacidade da méscara
Shape Layers e Animacéo de Texto

- Conceitos de formas vectoriais

- Shape Layers vs Mascaras

- Ferramentas de Criacéo, Importacdo, Conversédo de Shape Layers
- Criacdo e Manipulacéo de Texto — Animators

Workflow Adobe
- Integracao com ficheiros Photoshop & lllustrator
Técnicas Avancadas : Parenting, Hierarquias e Offsets

- Parenting entre layers e parenting entre propriedades de filtros
- Técnicas de Offset // Filtros de Offset

Manipulacéo de Video: Chromakey e Correcgéo de Cor

- Nocbes de Chromakey
- WorkFlow de Chromakey e Integracao num Video

- Diferentes ferramentas para cor no AE
Manipulacao de Video: Tracking 2D e Estabilizacao

- Nocgdes de Tracking 2D
- Técnicas de Motion Tracking // Tracking de 1 ponto, 2 pontos

- Estabilizacdo de imagem
Finalizacdo, Rendering e Exportacéo

- Render do projecto: Render settings e output module
- Optimizacdo do Render

- Render Queue e Media Encoder

- Integracdes com streaming e redes sociais

. Duvidas Finais e Revisdo do Curso
ADOBE AFTER EFFECTS AVANCADO
Composicédo 2D e 3D

- Caracteristicas de uma composic¢ao 2D vs. 3D
- O espaco 3D no After Effects



- Exploracao de vistas simultaneas para melhor funcionalidade e controlo das animagdes
Layers e keyframes

- Propriedades dos layers, manuseamento e protecao

- Criar textos 2D e 3D

- Criagéo de formas a partir de vetores

- Movimentacgéao e rotagdes, utilizando os valores de X, Y e Z

- Animacdes com movimento no espaco tridimensional

- Utilizacao de vistas simultaneas ou de diferentes areas de composicéo
- Time Remmaping e stretch para alteragédo de velocidades e duracao de clips video
- Relagbes de parent-children entre layers

- Criacéo e utilizacdes de Null Objects

- Aplicacdo de motion blur em imagens estaticas para maior realismo;

- Criacado de luzes e intera¢do da iluminacdo com as layers

- Layers definidoras da projecéo da luz

- Animacao das luzes no espaco e nas propriedades

Mascaras

- Criar e manipular mascaras avancadas
- Chroma Keying vs. Retirar backgrounds com recurso a mascaras
- Protecéo, copia e duplicacdes de mascaras

- Animacao da forma, posicao, feather e opacidade da mascara
Presets e efeitos

- Diferentes tipos de efeitos
- Diferentes opc¢Oes de efeitos nos layers
- Simulagdes vs. Geradores vs. Distor¢des

Controlos de animacao

- Track motion

- Efeitos e presets

- Animagdes de vetores

- Conteudos

- Animadores

- Animar textos

- Animacéao por keyframes vs. Expressdes
- Alguns tipos de expressdes no AE

- Pincel Rotoscopio



- Pin de Marionete

- Andlise e aplicacdo de presets de animacdes e 0 seu manuseamento
- Time remapping e aplicagédo de efeitos de Delay ou Backwards

- Animacdes com recurso a audio

- Criacdo de camaras

- Propriedades da camara
Profundidade de campo, focagem, distancia focal

- Animacao de camaras em layers 2D e 3D

- TransicOes entre camaras

- Criag&o de luzes e a sua interacdo com as camaras

- Animacao das luzes no espaco e nas propriedades

- Exploracao dos varios tipos de luz durante as animacoes

Execucéo de plugins préprios
- Guardar Presets
Export e renderizacao

- Parametros de export varios formatos e aplicacdes

- Criar presets de exportactes

- Utilizacdo de videos ou imagens para a constru¢do de uma animacdo demonstrativa
- 3D de Photoshop

PROJETO

CINEMA 4D
Apresentacao do workspace

- Conhecer o workspace
- Conhecer as diferentes organizactes do Workspace

- Configurar atalhos
Configurar um projeto

- Definir render settings

- Entender diferentes renders
- Standard

- Physical

- Open GL

- Etc.



- Entender outputs

. Utilizar effects
Ferramentas basicas

- Live selection
- Move tool

- Scale Tool

- Rotate Tool

Entender o espaco 3D

- Entender X,Y e Z
- Compreender o espacgo por coordenadas
- ldentificar as melhores configurac6es dos objetos para diferentes objetivos

Criar objetos

- Utilizar modelos simples
- Utilizar modelos complexos
- Utilizar a Pen Tool

- Entender a Mesh
Editar objetos

- Editar por pontos

- Editar por arestas

- Editar por poligonos

- Criar subdivisbes

- Modelar objetos

- Deformar objetos

- Criar elementos 3D a partir de elementos 2D

Fundos e elementos de ambiente

- Floor

- Sky

- Environment
- Foreground
- Background

- etc.

Materiais



- Noc0es basicas, cor, reflexdo e iluminacao
- Criar diferentes tipos de materiais

- Aplicar diferentes tipos de materiais
Criacéo de camaras para o espaco 3D

- Diferentes tipos de camaras disponiveis
- Definicdes da camara
- Movimentar a camara

. Definir varias camaras
lluminar a cena 3D

- Diferentes tipos de iluminacéo
- Inserir no espaco luzes
- Modelar luzes

- Configuracdes standard de iluminacao
Animacéo 3D

- O editor de tempo

- Animar no Cinema 4D

- Principios basicos de keyframing
- MoGraph

- Simulac6es dinamicas

. Efeitos dindmicos
Renderizar

- Render View

- Render Region

- Render Active Objects
- Render to Picture View
- Render Queue

. Team Render Machines

WORKSHOP VFX: INTEGRAGAO CINEMA 4D E AE
Apresentacao do worflow

. Conhecer o Cineware

- Uma cena Cinema 4D dentro do AE

Criar animacoes



- Importar uma animacéao do Cinema4D para o AE
- Animar a cena Cinema 4D dentro do AE

Renderizacdo

- Varias formas de exportar uma animacao final
- CE Edicao de video Objectivos:

- Reconhecer a relevancia do audiovisual no mundo atual
PROJETO

TEORIA DO PROJETO AUDIOVISUAL: PRE-PRODUGAO, PRODUGAO, POS-PRODUGAO
Conceitos base de um projeto audiovisual

- Organizacao de um projeto
- Caracteristicas diferenciadoras e sua execucao pratica
- Referéncias e recursos necessarios para concretizar um contetdo audiovisual

- Multidisciplinaridade — Constituintes de uma equipa e suas funcoes
Pré-producao

- Técnicas criativas para desenvolver ideias
- Budgeting

- Formatos de um guido

- Fichas de producéao de projeto

- Equipa — Funcdes e variantes

- Locais — O que ter em conta

- Organizar a estrutura da producao
Producao

- Organizar a produgéo com recurso a fichas de producgéo
- No estudio vs. No Terreno
- Gestao de equipas e equipamentos

- Boas praticas durante a producao de um contetdo audiovisual
Pds-producéao

- Diferentes abordagens a pds-producéo:
- Edicéo de video

- Edicao de som

- Animacao 2D e 3D

- Motion Designer



- Colorista
- Sonoplastia

- Boas praticas no processo de pos-producao

WORKSHOP: ESTRUTURA DE ARGUMENTO

Nocdes de argumento

A forma de um argumento

Sinopse e tratamento

Criacdo de argumentos para diferentes produtos de audiovisual
Uso da Realidade para solidificar Argumentos

Argumento no Documentario

Ficcado vs Nao Ficcao

WORKSOP: PLANIFICAGAO, STORYBOARD/MOODBOARD, FRAMESTYLES
Do conceito a visualizacéo

- Debate e formulacédo de Ideias criativas
- Investigagéo e coligacdo de informacdes

- Adaptacdao a varios estilos da linguagem audiovisual
Criacéo, relevancia e organizacdo de um storyboard

- Da ideia ao desenho

- Do desenho ao pormenor conceptual
Criacéo, relevancia e organizacdo de um moodboard

- Comunicar ideias mentais

- O moodboard como ferramenta de auxilio a pré-producdo

WORKSHOP: TECNICAS DE PRODUGAO

Preparacéo de um Projeto antes da sua gravacgao
Criar checklists

Técnicas para um dia de gravacdes

Backup



Cedéncias de direitos de imagens

Boas praticas na producdo de um filme: antes, durante e depois de estar completo

CONCEITOS DE SOM E ILUMINACAO
Conceitos base de som

- Fonte sonora vs. Espaco sonoro
- Frequéncias

- Pitch

- Loudness

Qualidade

Fidelidade

Formatos audio

Andlise de diferentes ondas sonoras
Trabalhar som

- Design de som

Captacédo de som
- Edicao de som

Mistura de som

Finalizagdo de uma faixa audio

Diferentes workflows e softwares

Conceitos base de iluminacao

- Fundamentos sobre luz e cor
- Diferentes tipos de fontes de luz

- O comportamento da luz no espaco
Trabalhar iluminacdo

- Comportamento da luz e cor para a cAmara

Controlar e monitorizar a luz e cor

- Modeladores de luz

Standards de iluminag¢do em cenario real

Boas praticas no trabalho de luz

TECNICAS CAPTURA VIDEO

Conceitos de uma camara de video



- Diferentes corpos de camaras
- DSLR

- Mirrorless

- Camcorders

- Action Cameras

- Diferentes sensores de imagem
Conceitos de objectivas

- Diferentes objectivas e sua aplicabilidade
- Lentes Zoom vs. Prime

- Distancia focal

- Velocidade de abertura

- Diametro das objetivas
Formatos e dimensdes de imagem

- Resolucao

- Frames por segundo
- Profundidade de cor
- Velocidade de escrita

Conceitos para captacéo de imagem

- Entender a exposicao

- Entender velocidades de obturador
- Entender angulo de obturador

- Velocidade vs. angulo de obturador
- Entender valores de ISO

- Entender modos avancados

- Contraste

- Saturacédo

- Nitidez

- Ganho

- Perfil de cores

- Perfil de imagem
Material de suporte a camara

- Diferentes tripés
- Rigs, Mounts e Sliders

. Gimbals



- Drones

- Personalizados
Técnicas de captura de video

- Escala de planos

. Angulos de camara

- Movimentos de camara
- Slow-Motion

- Timelapse

- Motion-lapse

- Entre outros

TEORIA E TECNICAS DE EDIGAO DE VIDEO
Diferentes abordagens a edicdo de video

- Edicéo linear

- Edic&o n&o-linear
Perfil do editor

- Caracteristicas do editor de video

- O valor das pecas de video para o editor
- Ferramentas para edi¢cédo de video

- Workflow do editor de video

- Boas praticas para edicdo de video
Técnicas de edicdo de video

- Diferentes técnicas usadas na edi¢do de video
- Color correction

- Color grading

- Color Match

- Softwares diferentes para resultados diferentes
- Ferramentas e suas aplicabilidades

- Processamento de efeitos e exemplos praticos

- Scopes

TEORIA DE VIDEO (FORMATOS, CONTEUDOS)
Historia do video

- Origem



- Evolugéo
- Video vs. Filme

Formatos e aplicacdes de videos

- Cinema

- Publicidade

- Documentario
- Reportagem
- Videoclipes

- Artisticos

Comunicacao audiovisual para individuos, empresas e marcas

Praticas e desafios

ADOBE PREMIERE
Introducéo e conceitos elementares de video

- Conceitos e terminologia basicos
- Organizacéo em disco de um projeto
- Parametros definidores de um ficheiro de trabalho do Premiere

- Ambiente de trabalho e a relacdo entre os principais elementos
Organizacéo de recursos e criagdo de um projeto

- Criar um projeto e otimizar o software

- Organizar o workspace

- Organizacao da meédia na janela Project

- Importacdes mdltiplas, de pastas ou projetos
- Navegacgéo no projeto

- Ferramentas de selecéo e de navegacao

- Importacao direta de DVDs para o0s projetos
Edicdo: montagem de video e imagem

- Ferramentas de trimming

- Ferramentas de corte

- Ferramentas de ligac&o e de edicdo das linhas de fade

- Edicéo de fading em clips de video

- A utilizacao das transitions do Premiere no primeiro canal de video
- Utilizacao do storyboard

- Métodos de trabalho para a montagem de animac@es frame a frame



- Criacéo e gestéo de preview

- Script to Screen: Edigéo através da fala dos intervenientes
- Fechar as gaps na timeline

- Criacao e utilizacao de clips color matte

- Remocéo de Backgrounds

- Edicao multi-camera

- Edicao e animacdo de textos e formas

- Criar e editar mascaras

- Color correction, granding e match no Premiere
Edicdo de som

- Audio mixing

- Edicdes de fade

- Panning em canais mono

- Decomposicéo do stereo e alteragao de pitch
- Conceito e utilizagcBes préticas de virtual clips

- Utilizacdo de marcas para sincronizagao de clips
Composicao: Transparency, motion e effects

- Aplicacado de transparency em clips de video

- Edicao de um film strip no Adobe Photoshop

- Canais de imagem e canal alpha

- Importacao de imagens vectoriais a partir do Adobe lllustrator
- Aplicacao de efeitos video nos canais de supre-imposi¢cao

- Aplicacao de efeitos no som

- Animacéao de clips video com motion

- Estabilizacéo de clipes de video
Legendagem e criacdo de fichas técnicas
- Title Designer

Renderizacéo e exportacdo dos projectos

- Finalizacdo — métodos de compressao e de streaming

- Producéo de clips finais para multimédia offline e on-line
- Cuidados com o backup do trabalho

- Input e Ouput de Video e Audio

- Criar o resultado final

- Escolher tamanho, qualidade, compresséo e objetivo — CD, DVD, Web, camara



SOUND DESIGN COM ADOBE AUDITION
Introducé&o e conceitos elementares de sonoplastia

- Conceitos e terminologia do audio

- Parametros definidores de um projeto de Audition

- Criacdo de um projeto e verificagcdo do sample rate
- Workspaces e modos de visualizag&o

- Organizacdo em disco de um projeto
Criacéo e organizacéo de sessodes

- Possibilidade de configuracéo de atalhos

- Importacdes de varios tipos de ficheiros

- Importacao a partir de CD

- Abrir e acrescentar ficheiros para sessdes no modo Multitrack
- Gravacao de audio

- Definicao de preferéncias

- Interacdo com Adobe Bridge e Premiere
Edicdo: montagem de video e imagem

- Navegagéo no projeto

- Edicao do view e overview

- Edicéo de clips: Corte, selecdo, copiar e colar audio
- Aplicacdo de markers

- Trabalho sobre faixas mudas

- Inverséo e reverséo

- Analise de phase, frequéncia e amplitude

- Conversao de tipos de samples

- Sincronizacgao

- Preview e trabalho com video
Composicao e efeitos

- Aplicacdo de ganhos (db)

- Aplicacao de efeitos no som transic6es de clips audio

- Audio Mixing:

- Edi¢bes de fade, panning em canais mono, decomposicao do stereo e alteragéo de pitch
- Duplicacéo de canais (left & right)

- Filtros e equalizacao

- Amplificacdo e compressao

- Delay e echo



- Reverbacéo
- Controlo de MIDI
- Loops

- Criacdo de som surround
Gravacao, renderizacdo e exportacdo dos projetos

- Cuidados com o backup do trabalho
- Exportacéo e seus parametros

- Formatos de Audio e Video

- Criagéo de CDs audio

- Assembling e writing
PROJETO

WORKSHOP: ADOBE MEDIA ENCODER (RENDER, CONVERSAO E DISTRIBUICAO DIGITAL)
Conceitos e terminologias de video

- Codificagéo
- Compressao
. Containers vs. Codecs vs. Bitrate

- Standards de video para diferentes canais de comunicagao
Conhecer o Workspace

- Apresentacdo do workspace
- Editar areas de trabalho

- Configurar preferéncias

- Navegador de midia

- Fila e Pastas monitorizadas

- Navegador de predefinicbes
Utilizar o software

- Drag and drop de media

- Importar diretamente do Premiere ou After Effects
- Criar presets de conversao e/ou de compressao

- Predefinicdes e personalizacdes

- Criar preferéncias de publicacéo

- Criar playlists

- Personalizar itens individuais e em grupo

Exportacdo e enconding



WORKSHOP: DISTRIBUIQAO DE VIDEO EM REDES SOCIAIS

Plataformas de distribuicéo digital

Standards e Formatos para publicagéo digital de video
Técnicas de encoding de video e 4udio para a internet

Criacdo de um produto audiovisual para diferentes redes sociais
Preparacéo de um canal on-line

Técnicas para promoc¢ao online de conteudos video

PROJETO FINAL



